
Tema: Espiritismo

 

14:00h        Passe

14:30h        Prec e e Evangelho -  c omentários

14:40h        Objetivos Informativos:

-          Em que se fundamenta a Doutrina Espírita

Objetivos Formativos:

-                   Desenvolver atitude de indagaç ão c onstante do universo e do c ontexto em que estamos
inseridos, tendo c omo referênc ia a razão, o bom senso e a fé em Deus.

 

Estratégia:

-          Disc ussão aberta sobre "Espirit ismo é Religião", ouvindo as diferentes opiniões

-          Estimular o questionamento de qualquer argumento apresentado.

 

OBS.: Explic ação do Dic ionário

Doutrina -> conjunto de princ ípios que servem de base a um sistema religioso, polític o ou filosófic o.

Religião -> c onjunto de prátic as e princ ípios que regem as relaç ões entre o homem e a divindade

 

14:45h        Experiênc ia da água c om sal

-          Em 1 c opo cheio de água c oloc ar uma c olher de c há de sal

-          Perguntas:       o sal aparec e ?

Qual o gosto da água ?

-          Dividir este c opo em outro e ac resc entar mais água

-          Mesmas perguntas

-          Repetir aç ão até que não se sinta mais o gosto do sal

-          Pergunta:         ainda tem sal na água ?

 

Abordagem = questionamento

 

-           Ac resc entar uma gota de nitrato de prata -> verific ar o prec ipitado branco que se forma pela
reaç ão dos dois elementos químic os.

 

Evidênc ia = prova c ientífic a

 

-          Por que c ontinua tendo sal ?

-          Por que não sentimos o sabor ?

-          Por que aparec e o prec ipitado branc o ?

-          O que é a substânc ia branc a ?



 

Conc lusão -> Comprovação

15:20h        Ligação entre a experiênc ia e o Espiritismo.

 

                                      Baseado nesta experiênc ia Espiritismo é: (*)

                                      Religião ?

                                      Filosofia ?

                                      Ciênc ia ?

 

                                      Dar margem e inc entivar a discussão

                                                                                                                

 

 

Desafiar a que c oloquem em pé 1 ou 2 c abos de vassoura. Chamar voluntários.

 

Pedir sugestões de c omo c oloc ar os c abos em equilíbrio -> o 3 o  c abo.

 

Para que tenhamos o conhecimento global é necessário a Filosofia, a Ciência e a Religião, mais conhecido
como Espiritismo ou Doutrina Espírita.

 

15:40h        jogo da tesoura para distrair

 

Material nec essário:

         3 c abos de vassoura

         sal

         nitrato de prata

         5 c opos

         1 jarra

         textos para c abos

colher

(*)

 c oloc ar em c ada uma base a palavra: filosofia(haste esquerda), c iênc ia(haste
direita), religião(haste da base)

(nos c hegou sem menção de autoria ou fonte. Se souber qual seja, por favor, nos informe, a fim de darmos
os devidos c réditos)




