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Uso Ludico da Pedagogia
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Sempre é bom irmos tendo alguma fonte mais de conhecimento nado é?
Assim, o texto de apoio abaixo é para lermos e refletirmos...

Texto de apoio:
Uso Ludico da Pedagogia
A CULTURA DA CRIANCA: POR UM USO LUDICO DA PEDAGOGIA
Claudia Maria Souza Mazzoni

Uma das grandes novidades trazidas a Educacdo pelas pesquisas do epistemdlogo suico JEAN PIAGET foi o fato,
depois dele incontestavel, de que o pensamento infantil é qualitativamente diferente do pensamento do adulto.

Esta diferenga aparece em diversos aspectos, principalmente no que se refere a primazia de uma concepgao ludica
da realidade. O mundo existe para a crianga na medida em que lhe é possivel jogar com ele, extraindo dos objetos
possibilidades de prazer e de harmonia. O jogo seria, entdo, a forma de interagdo por exceléncia da crianga com seu
entorno; sem ele ndo havendo, inclusive, condig0es suficientes para que esta interacdo ocorra.

Esta premissa é hoje assumida pela maioria dos educadores. Entretanto, o uso que dela tem feito a pedagogia, tem
se dado, ao que parece, numa via de mdo Unica. A pedagogia moderna pretende estabelecer um "uso pedagdgico
do jogo", da brincadeira, enfim, do ludico.

Atualmente, tém se tornado cliché de publicidade educacional maximas do tipo "aprender brincando" ; as escolas
estdo repletas de jogos e de brinquedos cuja finalidade seria adquirir habilidades e, na melhor das hipéteses, ajudar
na construgcao de conceitos (0os chamados brinquedos pedagdgicos). A todo momento, os educadores se perguntam
se, enquanto propdem jogos ou

brincadeiras, as criancas estdo "trabalhando" este ou aquele conceito; em que este ou aquele jogo ird desafia-la
enquanto ser cognoscente.

Na verdade, o "uso pedagdgico do jogo" pode ser apontado como um avango. Ndo deixa de ser uma entrada do
lddico na sala de aula, antes quase que desprovida de ludicidade. O problema é considerar-se apenas este lado da
moeda: existe ainda um outro lado, muitas vezes obscuro, do percurso em direcdo a um verdadeiro encontro de dois
mundos - adulto e crianga.

O que alguma reflexao mais acurada sugere é que o centro da pratica pedagdgica seria ainda, apesar deste avango,
a cultura do adulto. Estamos sempre tentando trazer a crianga para o conhecimento culturalmente acumulado pelos
homens (e até leva-lo a ela da melhor maneira possivel...) mas quase nunca nos debrugcamos sobre o conhecimento
dela, sobre o verdadeiro manancial de conhecimentos que cada crianca do mundo foi tecendo aqui e ali e que, a
exemplo da teia cultural do adulto, também se instituiu como cultura.

Os educadores modernos conhecem e se interessam pelas diversas areas de conhecimento (estdo se tornando mais
generalistas, propagam a interdisciplinaridade...). Buscam informar-se técnica e estruturalmente acerca dos
diversos conteldos no intuito louvavel de transmiti-los da maneira interessante e didatica, Iddica, prazerosa a seus
alunos. Mas poucos se interessam em escutar as criangas, conhecer seus segredos e suas invengoes.

A Cultura da Crianga precisa, com urgéncia, ser resgatada pela Educagdo, sem contudo ser abarcada pela
pedagogia, transformando-se em método pedagdgico . O comego deste processo seria que o educador se
dispusesse a escutar as criangas, como ja se disse; mas a partir dai o caminho é longo em diregdo a uma mudanga
ampla de perspectiva. Pois quem assume a Cultura da Crianga como viés educacional precisa abrir mdo de certos
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pressupostos ja consagrados
pela pedagogia.

O encaminhamento basico seria educar em duas vias inter-relacionadas; assumir a educagdo como um encontro de
dois mundos, em que nem um nem outro deve prevalecer.

Se para a crianga é fundamental adquirir a cultura do adulto, para o adulto é também fundamental ndo deixar
apagar-se a crianca possivel dentro de si .

O ambiente pds- moderno ndo é propicio a ludicidade, a infancia. As pessoas mais jovens estdo sendo precocemente
trazidas ao universo adulto: diariamente circulam pela midia pesquisas mostrando que as criangas sdo cada vez
menos crianga, ou porque muito cedo precisam trabalhar para sobreviver, ou porque estdao misturadas aos adultos
dentro dos apartamentos (o quintal, reino da inféancia, quase ndo existe mais...). Além disso, os adultos, muitas
vezes, ndo tém o cuidado de afasta-las de seus dramas, sejam eles domésticos ou mundiais. Assim, o que tem
ocorrido € um desencanto precoce, uma adolescéncia antes da hora, antes das estruturas cognitivas estarem
"armadas" o suficiente (mais uma vez citando o mestre Piaget, uma crianga de 8, 9 anos nao consegue ainda
compreender o mundo segundo uma légica formal, propria do pensamento adulto médio). O resultado disso sdo
criangas agressivas, revoltadas, e acima de tudo angustiadas. E a pedagogia moderna tem muita responsabilidade
nesse estado de coisas.

Em relagdo aos adultos, o quadro é semelhante. Poucos de nds enfrentam a vida de maneira leve, brincalhona.
Alguns artistas, talvez. A maioria esta submersa num mar de stress e de busca incansavel de informagdo, como se
fossemos feitos de noticia e conhecimento. O que esta por tras disso tudo é uma luta desenfreada por poder e
possibilidade de consumo; talvez até saibamos disso, mas ndao conseguimos ser de outro jeito. Inteirar-se da Cultura
da Crianga poderia contribuir - e muito - para este fim.

Entdo, falar de jogo, de brincadeira, da Cultura da Crianga, soa mal a nossos ouvidos: "Mas como? - argumentam
alguns - num mundo competitivo como o nosso, as criangas precisam ser informadas desde muito cedo em diversos
aspectos, ndo sobra tempo para ficar brincando". Em termos, é verdade. Mas apenas com algum auxilio de
processamento de informacgdo, elas aprendem como

selecionar as informagdes e interpreta-las eficazmente. Tarefa relativamente simples para um educador bem
formado. Entretanto, "ficar brincando" é que é prioritario para elas, e ndo informar-se. Pois "num mundo competitivo
como 0 nosso" as pessoas precisam de formagdo muito mais que informacgado, inclusive para lidar de maneira
saudavel com esta competitividade, sem se tornar o tipo freqiente de adulto descrito acima. E é exercendo a
ludicidade que a crianga se forma como ser humano pleno.

No livro "Histdrias de indio" Daniel Munduruky escreve que Educagdo para nds se dava no siléncio. Nossos pais nos
ensinavam a sonhar com aquilo que desejavamos. Com preendi entdo que educar é fazer sonhar. Percebi que, na
sociedade indigena, educar é arrancar de dentro para fora, fazer brotar os sonhos e, as vezes, rir do mistério da
vida.

Daniel comenta ainda, um pouco abaixo, que os sonhos ficam presos dentro das criangas ocidentais pés- modernas,
sem tempo para sair; as criangas ocidentais ndo tém tempo para sonhar. Segundo me parece, também os adultos
ocidentais ndo o tém. E se os adultos das sociedades indigenas ensinam suas criangas desta maneira, deve ser
porque mantém para si a importancia de sonhar, que aqui pode ser utilizado no mesmo sentido de brincar, de
exercer o lirismo e a ludicidade.

Em termos propriamente educacionais, o que significa adotar a Cultura da Crianga como perspectiva mestra de
agao?

Em primeiro lugar, aceitar calmamente a idéia de que a escola ndo é o lugar por exceléncia da aprendizagem. Muitas
aprendizagens significativas se dao fora da escola, e muitas criangas aprendem apesar da escola. A maioria dos
educadores afins a Cultura da Crianga, inclusive, ndo se encontram dentro das salas de aula, mas nas ruas, nos
palcos, nos livros, nas bibliotecas, nos museus ... Dai a importancia, para quem quer se iniciar nesta "arte de fazer
sonhar" , de estar sempre se aproximando dessas pessoas, procurando novos recursos, novas estratégias com elas.

Em segundo lugar, e tdo importante quanto a primeira idéia, é adotar uma postura de observacdo constante, ndo sé
da crianga, mas de tudo e de todos. Observando de maneira ativa, participante, interessada, € que construimos
nossas mais fortes abstracdes, e o que é a interagdo sendo a possibilidade de compreensdo muatua? Seguindo talvez
o exemplo de Darcy Ribeiro, o qual, segundo seu proprio depoimento , sempre viveu de "olho aceso, assuntando,
querendo entender" e assim é que aprendeu: observando ("Mais, ainda", diz ele, "aprendi de oitiva, escutando
sabedorias alheias e conferindo" ), o educador Adelsin passou dez anos de sua vida viajando para conhecer

brinquedos inventados por meninos. Dessa observagado surgiu um projeto educacional avancadissimo, o
"Baranganddo Arco-iris ".

Na medida em que se observa a crianga, percebe-se seu espirito lidico e disso decorre a terceira sinalizagdo, que
seria imbuir-se amplamente de ludicidade, e de todo lirismo e harmonia que dai advém. Isto ndo se assemelha, nem
de longe, a qualquer tipo de espontaneismo ou de permissividade. Ao contrario, o esforco, o tentar e o desafio sdo



condi¢gdes fundamentais do jogo, juntamente com o estado de busca de prazer que o caracteriza. Trata-se,
contudo, ndo de prazer instantdneo, mas sim de prazer postergado, mediado em fungcdo do envolvimento genuino
com o jogo, daquela sensagao de completude que acompanha as coisas significativas e verdadeiras.

O que ndo se deve, em educacdo (e por que ndo na vida?) é perder-se o prazer de vista, ignorar sua busca
constante. Exercer o espirito ludico é brincar, jogar com a vida e com a crianga, criar vinculos e relagdes entre os
diversos acontecimentos, tecer toda sorte de teias, amarrar e desamarrar os fatos como narrativa. Exercendo seu
espirito ludico é que se estrutura a obra da escritora Angela Lago , repleta de adivinhas, charadas, tangolomangos
e situagOes pitorescas.

Caminhando um pouco mais nessas sinalizagcdes, vem a necessidade de pensar-se na estética a partir da ética, e
ndo ao contrario. A Cultura da Crianga traz em si mesma uma Etica em constante ebulicdo: as criangas levantam
questdes sobre a vida, sobre o mundo e as pessoas. Sao questdes importantes, sérias (ndo confundir com formais),
agudas e abrangentes. Assumir a Cultura da

Crianca implica também assumir estes questionamentos e desejar ajuda-las na construgdo de valores. Para isso,
temos que ter, nés mesmos, o apoio de um conjunto de concepgbes basicas que teria a ver com nossa maneira de
perceber e sentir as coisas. Muitas vezes, acontece de percebermos as diversas situagdes esteticamente, como
por exemplo as diferencas. Percebé-las

eticamente significa outra concepcgdo, onde diferenca ndo é o mesmo que desigualdade, como pontua o professor
Nilson Machado.

Outro ponto fundamental dentro desta perspectiva é a nogdo de historicidade proposta por ela. Cada pratica
educativa peculiar institui-se enquanto recorte histérico de uma rede articulada de experiéncias, carecendo
portanto de registros e de representagfes. Assim é que os objetos e os projetos de cada grupo sdo personificados
na prépria histéria do grupo e nunca alienados

em simples repeticdes de idéias ou "temas que deram certo". O encaminhamento de cada projeto varia de acordo
com o percurso do grupo. Isto porque Cultura significa construgdo, é resultado direto do trabalho do homem e de
seus pensamentos. A Cultura da Criangca é assim constituida através da histéria de cada crianga ou de cada grupo
de criangas envolvidas com um fazer ou um

saber quaisquer.

Finalmente, teriamos alguns elementos mais especificos, como planejamento, curriculo e avaliagdo. O planejamento
€ construido de maneira ocasional, sem contudo deixar de ser sistematizado. O educador se nutre de sua formagao,
a qual deve ser muito ampla, e de um curriculo peculiar , fazendo-os convergir com sua leitura da(s) crianca(s) em

questdo, para desencadear sua pratica

educativa. Traz sempre consigo atividades e temas "curinga" para serem utilizados nas diversas situagdes e
principalmente para ampliar estas situagdes educacionais. Foge de programas e planejamentos rigidos, em que as
caracteristicas do grupo ndo sejam levadas em conta. Organiza o tempo a partir da légica das agbes e das pessoas
envolvidas, colocando-o0 a seu

servico e ndao como determinante.

O Curriculo é construido levando-se em conta as peculiaridades dos diversos grupos sociais, sem contudo obedecer
as normas do utilitarismo. Trata-se de uma proposta comum de solidariedade, em contraposicdo aos interesses
concorrentes tipicos de curriculos pragmaticos. Na selegdo de procedimentos, recursos e conteudos, sobressai o
carater humanista.

Feito todo o enquadramento em planejamento e curriculo, a questdao da avaliagdo aparece como sintese: avalia-se
o percurso revelado nos registros, nas trocas interativas, com énfase no processo mais que no produto da agao
educativa. O educador se pergunta a todo momento - e pode ir definindo pouco a pouco - o que avaliar, como
avaliar, por que avaliar e para que avaliar (seguindo sugestdo do professor Lino de Macedo ). Na avaliagdo é gerada
a articulacdo entre a Cultura da Crianga e a Cultura acumulada pela sociedade em geral. E na avaliagdo que se da
literalmente o encontro de dois mundos tdo citado através destes escritos...

Servindo de conclusdo para estas reflexdes - as quais, esperamos, nao tenham tido um tom de palestra, mas antes
de conversa - vai uma sugestdo de busca a obra do livre- pensador francés EDGARD MORIN, o qual ndo havia sido
citado até agora, mas esteve presente todo o tempo nas entrelinhas deste texto. Na verdade, o Pensamento
Complexo é tdo forte na Cultura da Crianca que s6 uma educacado pragmatica, utilitarista e especializante pode
justificar seu afastamento da racionalidade da maioria dos adultos. Assumir a Cultura da Crianca também é colocar-
se como "contrabandista de saberes" .

(fonte: Site Pedagogia On.line)



