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ATIVIDADE 2

Escolher quatro instrumentos ou quatro objetos sonoros e associa-los a quatro diferentes
movimentos.

Exemplo:
> som do apito : andar para a frente
> som do tambor : bater palmas parado

> som do chocalho: pular num pé sé
> som do sininho : agachar
Ao serem tocados - um a cada vez, posteriormente, dois - 0s alunos devem realizar o combinado.

Objetivos: percepcdo de timbres, associagdo rapida, coordenagdo motora, atengdo, carater ludico.
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