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BRINCANDO E APRENDENDO

Públic o Alvo: Alunas do Curso Técnic o em Magistério e Educadoras

IDENTIFICAÇÃO

Nome do Projeto: Brinc ando e Aprendendo

Período de Realizaç ão: 4h/a

Abrangênc ia: Alunas do Curso Técnic o em Magistério

Loc al de Realizaç ão: Colégio Estadual Polivalente "Frei João Batista"

JUSTIFICATIVA

É fundamental a soc ializaç ão da c rianç a c om o professor, porque é através

dela que a c rianç a desenvolve habilidades fundamentais para o suc esso na

aprendizagem, c omo: c oordenação motora, perc epção, afetividade entre outras.

OBJETIVO GERAL

Comprovar que através de brinc adeiras e dinâmic as é possível desenvolver

habilidades, soc ializar, disc iplinar e aprender.

OBJET IVOS ESPECÍFICOS

Provar que é impresc indível haver um ambiente agradável para o suc esso da

aprendizagem.

T ransmitir téc nic as que poderão ser usadas no c ontínuo proc esso de

alfabetizaç ão.

Mostrar que o novo c ontribui em larga esc ala para o desenvolvimento

intelec tual, soc ial e afetivo.

Oferec er sugestões de embasamento teóric o.

METODOLOGIA

-Dinâmica Musical

- Apostila

AVALIAÇÃO

Será feita mediante resultados obtidos na partic ipaç ão dos educ andos.
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ATIVIDADES LÚDICAS

As atividades lúdic as orientadas possuem c omo objetivo o desenvolvimento

soc ial, afetivo e motor das c rianç as e adolesc entes. Podem ser realizadas em

ambientes externos c omo parques, praia, quadras esportivas e pátios

esc olares; e também em ambientes internos c omo salas de aula, residênc ias,

salões e galpões.; podendo ser administradas em c ondomínios, assoc iaç ões,

c lubes, esc olas e c omunidades religiosas, e/ou qualquer ambiente que possua

c ondiç ões nec essárias para tal.

ATIVIDADES LÚDICAS ORIENTADAS

CONFECÇÃO DE ANIMAIS COM BATATAS

Idade: 7 a 11 anos

Objetivos Espec ífic os: Desenvolver a c riatividade, imaginação, memória e

c oordenação motora fina.

Material: Batatas pequenas e médias, palitos de dente e palitos de fósforo,

hidroc or (c anetinhas), tesouras, papéis e/ou jornais.

Como Fazer: Os animais serão montados c om as batatas fixadas c om os palitos

de dentes: as pequenas para a c abeç a e as médias para o c orpo. Os palitos de

fósforo serão utilizados para as pernas, rabo e orelha. Com as c anetinhas

desenhar os olhos, a boc a, nariz, bigode.. Os papéis e jornais serão

rec ortados e utilizados para o c enário em que estão os animais: uma c erc a,

árvore, sol e assim por diante.

QUE BICHO SOU EU?

Idade: 4 a 6 anos

Objetivos Espec ífic os: Desenvolver a linguagem gestual, perc epção e

imaginação.

Organizaç ão: Grupos de 5 c rianç as, trabalhando simultaneamente.

Desenvolvimento: Cada grupo esc olhe um animal para ser representado, e se a

apresentaç ão será feita por todos juntos ou uma só pessoa. Combinam os

gestos, o que o animal estará fazendo e assim por diante.

Quando todos os grupos terminarem a preparaç ão, c ada um fará sua

representaç ão para que os outros partic ipantes advinhem qual animal está

sendo imitado.



Variaç ão: Esta atividade poderá ser também em forma de um jogo,

c ombinando- se quantas imitaç ões c ada grupo fará e quantos pontos valerá c ada

uma. Ao final, as apresentaç ões serão julgadas por todo o grupo que

partic ipou ou pelo monitor/líder.

MÍMICA

Idade: 7 a 10 anos

Objetivos Espec ífic os: Desenvolver a expressão c orporal, imaginaç ão e

memória.

Organização: Grupo a partir de 10 c rianças.

Desenvolvimento: As c rianças c aminham pelo ambiente (interno ou externo),

c ada uma imitando um animal de sua escolha.

Ao sinal c ombinado (palmas ou apito), dado pelo monitor, dividir as c rianças

em dois grupos, para que se observem. É dado outra vez o sinal e a c aminhada

continua: um grupo faz a imitaç ão e o outro observa até que é dado um outro

sinal para as imitaç ões pararem.

A atividade passa a ser um debate, c om o grupo troc ando impressões de suas

imitações: "Foi difíc il fazer?"; "O que é prec iso para imitar bem um

 animal?"

Para finalizar o grupo escolhe uma imitaç ão únic a para que todos a faç am.

Variaç ão: Pode- se fazer ao som de uma músic a e interrompê- la nos momentos

nec essários, em substituiç ão às palmas ou apito.

DINÂMICAS MUSICAIS

Idade: c rianç as e adolesc entes

Objetivos Espec ífic os: desenvolver a expressão c orporal, perc epção visual,

atenção, afetividade e disc iplina.

Organização: formar um c írculo ou um "U" c om o grupo a ser trabalhado.

Desenvolvimento: c ontar as músic as c om gestos c oordenados dentro do sues

ritmos.

MÚSICAS

REPOTATAUÊ

Repo     Tata    Uê   (BIS)

2vezes      mãos       mãos

mãos       c ruzadas     a

nas         nos         frente

pernas     ombros

Repo     Tata

2vezes      mãos



mãos       c ruzadas

nas         nos

pernas     ombros

Repo     Tuc tuc

mãos         mãos

nas           na

pernas       c abeça

Repo     Tuc tuc    Rê

mãos        mãos        mãos

nas          na          a

pernas      c abeça     frente

DANDANDARA

Dandandara Dara Dandandara Dara Dandandará

1) Bate 2 vezes as mãos na sua perna e 2 vezes na perna do vizinho da

direita e depois da esquerda.

2) O mesmo ac ima, mas ao invés de ser nas pernas, agora bate- se nos braç os

ou ombros.

3) Cruza- se os braços e faz- se o movimento de ida e volta, c oloc ando uma mão

por vez no iníc io e no meio de c ada braço.

4) Bate- se uma vez na sua perna e outra no seu rosto, alternando c om as mão

no nariz e orelha direita e depois esquerda, tomando c uidado para c ruzar os

braç os aos levar suas mãos ao rosto.

VIAJAR DE TREM

Eu vou viajar de trem e você vai também, só falta c omprar uma passagem para

o velho trem.

- Faz- se um c írc ulo e uma pessoa c omeça a "puxar o trem". Á medida que for

c antando (na parte que fala : e voc ê vai também) vai- se trazendo para o

"trem" as pessoas que ainda não estão nele.

CALANGO

Essa é a história do c alango que desc eu do morro para procurar um pedaço do

seu rabo.

Venha pra c á, você também faz parte do meu rabão.

-Segue a mesma orientação da músic a do "Viajar de T rem".

HIP HOP

Fui visitar a minha em Marrocos HIP HOP (bis).

No caminho encontrei o Sílvio Santos (Oiiii!) -  2 vezes

No caminho encontrei o Sílvio Santos (Oiiii!)



Ipi Aia Ipi Ipi Aia (bis) Oiiiii!! (3 vezes a frase toda)

-No caminho encontrei uma cobra ONDULANTE....

-No caminho encontrei uma coca- cola GLUP, GLUP...

(Vai- se c oloc ando novas frases e gestos de ac ordo c om a c riatividade do

grupo).

- Forma- se um c írculo ou um "U" c om a turma, fazendo os gestos de acordo c om

os sons c antados, sendo na hora do HIP HOP o gesto do sinal de "jóia" pra

c ima e pra baixo.

EXERCÍCIOS PEDAGÓGICOS

(desenvolvimento lógic o matemátic o, perc epção, c oordenação motora)

Idade: 4 a 7 anos

Objetivos Espec ífic os: desenvolver o rac ioc ínio lógic o matemátic o,

perc epç ão, c apac idade de c onc entraç ão, c oordenação motora fina.

Desenvolvimento: Resolver individualmente os exerc íc ios propostos c om

orientaç ão do professor.

RACIOCÍNIO LÓGICO MATEMÁTICO

PERCEPÇÃO

COORDENAÇÃO MOTORA

SUGESTÕES DE EMBASAMENTO TEÓRICO

-FORNAZIERI, Wanda Andrade da Silva. Coleç ão "Passatempos na Esc olinha"; ed.

Edilit, Uberlândia-MG, 1997.

- FERREIRA, Marielise. Coleção "A Hora da Escola"; ed. Edelbra, Erechim-RS.

-CÓCCO, Maria Fernandes e HAIBER, Marco Antônio. "Análise, Linguagem e

Pensamento -  ALP-Alfabetizaç ão".

-CLEUNES, Harris e BEAN, Reynold. Coleção "Crianças Seguras -  Como Aumentar

a Auto-Estima das Crianças"; ed. Gente.

- FERREIRA, Sueli. "Imaginação e Linguagem no Desenho da Criança"; ed.

Papirus.
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